Overnattingsreglement for Sunndal Ungdomsskole

Tekst merket rgdt er spesifikt for ungdomskole

Sunndal Ungdomskole er en helt ny skole med veldige mye dyrt utstyr - spesielt datautstyr. Lagleder ma derforegé gjennom rommet
sammen med vakt og signere sjekkliste for datautstyr (se neste side) for spillerne slipper inn. Lagleder skal ogsa signere rommet ut
igjen.

Datautstyret pd rommene skal ikke brukes/rgres, med mindre annet er avtalt.

Det enkelte lag er erstatningsansvarlig for skader som matte oppstd pa datautstyr.

Det skal brukes innesko p& trinnomr8dene. Sko settes ved dgra inn til korridoren. Spgr vakt hvis dere er usikker.

Det skal ikke brukes 8pen flamme inne

Innkvartering av spillere og ledere skjer p& skoler p& Sunndalsgra og i naerheten. Romfordelingen far rets cup finner du her.
Overnattingssted finnes en i vedlagte fil "Fordeling overnatting". Deltagerne ma selv sgrge for sovepose og liggeunderlag

Rommene blir gjort i stand fra kl. 17.00 fgrste arrangementsdag.

Hvert overnattingssted har et vaktrom. Her far du opplysninger om romfordeling mm.

Alle rom er merket med idrettslagets navn og klasse.

Lgsgre og annet inventar i rommene skal ikke rgres eller skades.

Skal rommet forlates, sgrg for at dgren blir 18st. Verdisaker ma ikke etterlates p& rommet.

Fotballsko skal tas av fgr man gar inn i bygningen.

Fotballsparking eller annen form for ballspill er ikke tillatt inne i eller rett utenfor overnattingsstedet. Enkelte steder kan ha spesielle
regler for dette.

Det skal vaere fullstendig ro p& overnattingsstedet senest KL 23.00
P& hvert rom skal det om natten befinne seg minst én voksen lag- eller reiseleder.
Har dere behov for vekking, kontakt vakten.

Sgrg for at overnattingsrommene holdes ryddig. Utenfor rommene skal det veere sgppelsekker hvor papir etc. kan kastes. Hvis sekken
mangler, kontakt vakten.

Sgrg ogsa for at toaletter, dusjer og garderober er ryddet etter bruk. Hvis toalettpapir etc. mangler, kontakt vakten. Kast ikke
papirhdndklzer o.l. i toalettet. Dette forer til tetting av avigp.

P& avreisedagen skal rommene ryddes og forlates tidligligst mulig og senest kl. 14:00.

Det er dusjer og garderober tilgjengelig bade i Sportshallen og ved Sande Stadion som er &pne til turneringen er ferdig. Disse kan
benyttes av alle lag.

Fgr rommene forlates skal alt papir etc. plukkes opp og kastes i sgppelsekk.

Eventuelle skader skal umiddelbart meldes til vakten. Ved stgrre skader kan det bli snakk om erstatningsansvar. Alle rom blir inspisert
etter turneringen.



Base 1, 8. trinn

Sjekkliste datautstyr mm i de enkelte rommene:

15 stagonaae pc-er, 15 mus, 15 tastatur, 1 smartboard

Base 2, 8. trinn

15 stagonaae pc-er, 15 mus, 15 tastatur, 1 smartboard

Fellesareadl 8. trinn

Grupperom 8. trinn

1 skriver

Base 1, 9. trinn

15 stasionazre pc-er, 15 mus, 15 tastatur, 1 smartboard

Base 2, 9. trinn

15 stagonaae pc-er, 15 mus, 15 tastatur, 1 smartboard

Fellesarea 9. trinn

Grupperom 9. trinn

1 skriver

Base 1, 10. trinn

15 stagjonage pc-er, 15 mus, 15 tastatur, 1 smartboard

Base 2, 10. trinn

15 stagjonage pc-er, 15 mus, 15 tastatur, 1 smartboard

Fellesareal 10. trinn

Grupperom 10. trinn

1 skriver

Tekstilrom

Slgydsal

IKT-rom

Grupperom ved
alrom, 1.etg

Grupperom ved
alrom, 2.etg




