Rutine Innhold

e Live kamprapport
e Stopknapp MyGame

Bane.SEkretar'at o Gjelder kun Bring, J 16A, Lergy, junior og
senior
e Oversikt utstyr
Oppgave Beskrivelse
Oppmgte Senest 30 minutter f@r kampstart

Det skal sitte 2 personer i sekretariatet, en tidtaker som styrer tavle
pa vegg og en sekretaer som registrerer digital kamprapport.

For kamp Sette ut bord, stoler og innbytterbenker.

Hente klokke, laptop/pad, time out-kort (ta med ladeledninger og
skjpteledning)

Gjore klar kampklokke og digital kamprapport— se egne
instruksjoner.

Ta tidlig kontakt med lagleder/trenere for begge lag og sjekk at de
har lagt inn kamptropp i Min Handball / TA.

Lagleder SKAL signere med pin-kode fgr kamp

OBS: sjekk om kampen filmes!

Under kamp Fgre LIVE-registrering og administrere kampklokke.

Ha god kommunikasjon med dommere, de hjelper ofte til om noe er
uklart. Alle feil kan rettes opp!

Stoppknapp
Ha gjerne penn og papir klart hvis LIVE-registrering skulle slutte &
fungere.
OBS: Ved filming av kamp falg instruksjoner vedr. StoppKnapp

Etter kamp Dommere SKAL SELV signere kamprapport elektronisk med sin pin-

kode (gjelder ikke i 11-arsklassen)
Fglg instruksjon vedr. utlogging av digital kamprapport

RYDD GODT ETTER DERE

Er det ny kamp sa overlever en ryddig plass til neste lag &

Tusen takk for innsatsen!
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