== KES - Kurvinen Target System mlEE

Keyboard beskrivelse
Konkurranse

* Nar stavene legges ned - Trykk @

* Tastinn startnummeret og Trykk -
Skyting pagar
= Nar stavene tas opp - Trykk a

Nar skytter er ferdig sper dine kolleger om resultat er notert

* Tilbakestill skiver - Trykk

Korrigering - Feil startnummer

. Rett startnummer .

OBS! Dersom du allerede har trykt a kan du IKKE korrigere

Varsle skytebanesjefen og noter feilen!

Korrigering - Feil skytebane

Trykk @ pa riktig bane for a aktivere den.
P4 banen som er feil, trykk .@@@ .a

Pa den riktige banen, skriv inn startnummer .
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Reset skiver

Skiveposisjon
Ligg / Sta

Start skyting AW Enter
< T “

Avslutt skyting




